1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar

Matematika és Informatika

1.3 Intézet

Magyar Matematika és Informatika

1.4 Szakterilet

Szamitogépek és informacio-technoldgia

1.5 Képzési szint

Alapképzés

1.6 Szak / Képesités

Informéaciémérnoki (magyar nyelven)

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

| Alkalmazasfejlesztés mobil platformon

2.2 Az eléadasért felelds tanar neve Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus

2.3 A szeminariumért felelGs tanar neve Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus

2.4 Tanulmanyi év| 3 |2.5 Félév 5 |2.6. Ertékelés modja | Vizsga |2.7 Tantargy

tipusa

Kotelezo -
szaktargy

2.8 A tantargy kddja MLM5197

3. Teljes becsiilt idé (az oktatési tevékenyseg féléves 6raszama)

3.1 Heti 6raszam 4 | Melybdl: 3.2 eléadas | 3 3.3 szeminarium/labor | 1
3.4 Tantervben szerepld dssz-0raszam| 56 | Melybol: 3.5 eldadas | 42 | 3.6 szeminarium/labor | 14
A tanulmanyi id6 elosztéasa: ora
A tankdnyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozésa 17
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozddas 17
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozésa 32
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) -
Vizsgak 3
Mas tevékenységek: .................. -

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 69

3.8 A félév 6ssz-6raszama

125

3.9 Kreditszam

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi

Bevezetés a programozasha és algoritmikaba
Szamitasi rendszerek logikai és architekturalis alapjai
Programozas és adatszerkezetek

Adatbazisok

4.2 Kompetenciabeli

Alapvet6 ismeretek az Internet mitkddésérdl.

5. Feltételek (ha vannak)




5.1 Az elbadas lebonyolitasanak
feltételei

Videoprojektorral felszerelt eléaddterem
Megbizhat6 haldzati csatlakozasi lehetdség

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

Szamitdgépekkel és megbizhat6 vezeték nélkili halozattal
felszerelt laborterem
Aramellatési lehetdség hordozhato szamitogépeknek

6. Elsajatitando jellemz6é kompetenciak

Szakm
ai
kompe

C1.1. Programozasi paradigmak ¢és nyelvspecifikus mechanizmusok kielégito leirasa,
valamint a szemantikai és szintaktikai kdzotti killonbségek azonositéasa.

C1.3. Forraskod megfelel szintli készitése és komponensek unit-tesztelése egy ismert
programnyelven, adott feladatspecifikéacio alapjan.

C1.5. A programegysegek fejlesztése és a kapcsolodd dokumentacio megvaldsitasa.

C6.4. Teljesitmény mérése valaszidok és felhasznalt eréforrasok alapjan; elérési
jogosultsdgok meghatarozasa.
C6.5. Szamitdgépes halozati projektek készitése

Transz
verzali

CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos tertlethez vald
feleldsségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a

. szakmai etika alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval

CT3 Hatékony modszerek és technikdk hasznélata tanulasra, informécidszerzésre, kutatasra
és a tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek valo
megfelelésre, roman €s egy nemzetk6zi nyelven térténd kommunikéciora

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzd kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos e A webprogramozassal kapcsolatos legfébb ismeretek elsajatitasa
célkitlizése e Kiliens-szerver kommunikacios modell ismertetése

7.2 A tantargy sajatos e Az Internet és a vilaghald mitkodésének megértése, és a HTTP
célkitlizései protokollal kapcsolatos ismeretek elmélyitése

e Alapveto kliensoldali webprogramozasi technoldgiak elsajatitasa:
HTMLS5, CSS, JavaScript, AJAX, React

e Szerveroldali technolégiék elsajatitasa: node.js, Express, EJS

e Kiilonbozé komplexitasti webalkalmazasok tervezésének és
implementélasanak elsajatitasa

e Az Internetes alkalmazésokkal kapcsolatos biztonsagi problémak és
ezek megoldasénak elsajéatitasa

8. A tantargy tartalma

8.1. El6adas

Didaktikai modszerek | Megjeg
yzések

1. Webprogramozas alapjai
e Internet és World Wide Web
e A HTTP protokoll

e Bongészok. Statikus webszerverek.

Eléadés, magyarazat,
peldak




2. Statikus weboldalak, HyperText Markup Language (HTML)
e Szintaxis, szabalyok, legfontosabb elemek bevezetése
e Egyszerl statikus weboldalak készitése
® Bongészok sajatossagai, HTMLS elemek és validalas

Eléadas, magyarazat,
példak

3. Cascading Style Sheets (CSS)
e CSS szelektorok, tulajdonsagok és inspekcio
e A CSS3 altal bevezetett Gjdonsagok

Eldadas, magyarazat,
peldak

4. A JavaScript nyelvezet
e A JS nyelv szintaktikaja
e ECMASCcript standardok és verziok
e A JSON leironyelv

Eldadas, magyarazat,
peldak

5. JavaScript hasznalata bongészoben
e JavaScript hasznalata HTML-b6l
e DOM és DOM-manipulacio
e Bongészdi eseménykezelés

Eléadas, magyarazat,
példak

6. A node.js runtime
e Frontend-backend elkilonités, technoldgia stackek
e Node.js Runtime, event loop
e ECMAScript modulok, beépitett modulok

El6adas, magyarazat,

példak

7. Dinamikus webszerverek
e Kiils6 csomagok telepitése: node package manager (npm)
e Dinamikus HTTP kiszolgalas: Express
e Formfeldolgozés: Express, formidable

El6adas, magyarazat,
példak

8. Full-stack webfejlesztés
e Adathazis-hozzéférés, adatelérési réteg node.js-ben, connection pooling
e Sablon-alapl megjelenités: EJS

El6adas, magyarazat,

példak

9. Haladé JavaScript
e Prototypes, class
e Promise, async/await

Elbadas, magyarazat,

példak

10. Aszinkron kérések & AJAX
e XmlHttpRequest, fetch API
e REST API

El6adas, magyarazat,
példak

11. Kliens-szerver adatmegosztas
e Titkositott adatok tarolasa, jelsz6-hash-elés
e Siitik, kliensoldali munkamenetek (session)

El6adas, magyarazat,
példak

12. Hitelesités és engedélyezés
e HTTP hitelesités (Basic authentication)
e Munkamenet-alapu hitelesités, JSON Web Token, OAuth2
e Szerepkor-alapu engedélyezés (RBAC)

Eléadas, magyarazat,
példak

13. Webalkalmazasok biztonsaga
e OWASP Top 10
e Gyakori tdmadasi tipusok: SQL Injection, Cross-Site Scripting (XSS),
CSREF, stb.

Eldadas, magyarazat,
példak

14. Ismétlés

Eldadas, magyarazat,
példak

Konyvészet




Mark Pilgrim. Dive Into HTML5. www.diveintohtml5.org

arwd P

Publishing, 2015.

Eric Freeman, Elisabeth Robson. Head First HTML and CSS. 2nd Edition. O'Reilly Media, 2012.
Robert W. Sebesta. Programming the World Wide Web. 8th Edition. Pearson, 2015.

Russ Ferguson. Beginning JavaScript: The Ultimate Guide to Modern JavaScript Development. APress, 2013.
Mithun Satheesh, Bruno Joseph D'mello, Jason Krol. Web Development with MongoDB and NodeJS. Packt

6. Leonard Richardson and Mike Amundsen. RESTful Web APIs. O'Reilly Media, 2013.

8.2. Szeminarium / labor

Didaktikai médszerek

Megjeg
yzések

1-2. Statikus weboldalak felszolgalasa: nginx, serve

Példak tanulméanyozéasa

3-4. Statikus websoldalak készitése: HTML5, CSS3.

Példak tanulméanyozasa

5-6. Kliensoldali JavaScript alkalmazas elkészitése.

Példak tanulmanyozésa

7-8. Dinamikus szerveroldali komponensek bevezetése, formfeldolgozas.

Példak tanulmanyozésa

9-10. Full-stack webalkalmazas felépitése: adatbaziskapcsolat és sablonmotor

Példak tanulmanyozésa

11-12. Dinamikusan kliensoldali komponensek bevezetése: AJAX, fetch API

Példak tanulmanyozésa

13-14. Hitelesités és engedélyezés: sitik, session-kezelés, RBAC

Példak tanulmanyozésa

Konyvészet
1. W3Schools Online Web Tutorials: http://www.w3schools.com

Mozilla Developer Network hivatalos dokumentacié: https://developer.mozilla.org/en-US/

Learn HTML - Free Interactive HTML Tutorial: https://www.learn-html.ora/

Node.js: https://nodejs.org
Tutorialspoint - Web Development Technologies:
https://www.tutorialspoint.com/web_development_tutorials.htm

ok Wi

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseloi, a szakmai

egyesiletek és a szakterllet reprezentativ munkaltatéi elvarasaival

oktatott hasonld tematikaju tantargyak tartalmaval.

elhelyezkedéshez, a cégek elvarjdk az ilyen jellegii ismereteket.

e A tantargy tematikaja nagy atfedést mutat az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken

e A tananyagok kidolgozasa a nemzetkdzileg legelismertebb szerzok munkai alapjan tortént, az
ajanlott kdnyveészet szintén a teriilet legrelevansabb munkai alapjan van dsszeallitva.
e A tantargy keretein beliil oktatott témak sziikségesek a szoftverfejlesztoi iparban torténd

10. Ertékelés

Tevékenység 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési 10.3 Aranya a
tipusa modszerek végsd jegyben
10.4 El6adas A kurzusokon bemutatott elméleti Rovid teszt 20%
ismeretek megfelel elsajatitasa kurzusonként (Q)
irasbeli vizsga (V) | 25%
10.5 Szeminarium / | A tanult elméleti ismeretek megfeleld Laborfeladatok (L) | 25%
Labor gyakorlatba helyezése Projektbemutato (P) | 30%

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

Az atmend jegy feltételei:
e Az irésbeli vizsga (V) eredménye minimum 50%.
o Az értékelések 0sszegzése (Q+V+L+P) minimum 50%.



http://www.diveintohtml5.org/
http://www.w3schools.com/
https://developer.mozilla.org/en-US/
https://www.learn-html.org/
https://nodejs.org/
https://www.tutorialspoint.com/web_development_tutorials.htm

e Maximum 2 (indokolatlan) labororakrol vald hianyzas. |

Kitoltés datuma Eléadas felelése Szeminarium felel6se
...... 2022, aprilis 11...... Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus
Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato

...... 2022. aprilis 30...... Dr. Andrés Szilard Karoly, egyetemi docens



